
Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8Horario – Temporada de Patos 8

Jue 13 Salon A Area Talleres Salon B SUM Lobby A Vie 14 Salon A Area Talleres Salon B SUM Lobby A

9:00 - 10:00
Registro de 
Asistentes 9:00 - 10:00

Registro de 
Asistentes

10:00 - 11:00
Matches de 
Exhibición

Introducción Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

10:00 - 11:00
Matches de 
Exhibición

Diseño de 
Personajes

Retro Retos

Registro de 
Asistentes

10:00 - 11:00
Matches de 
Exhibición

Introducción Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

Eventos Especiales
10:00 - 11:00

Matches de 
Exhibición

Diseño de 
Personajes

Retro Retos

Registro de 
Asistentes

11:00 - 12:00
Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Introducción Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

Conferencias
11:00 - 12:00

Calificación 
División D

Diseño de 
Personajes

Retro Retos

Registro de 
Asistentes

11:00 - 12:00
Calificación 
Divisiones A, 
B y C Conferencia 

Nacional

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

Concursos
11:00 - 12:00

Calificación 
División D

Diseño de 
Personajes

Jochen Siess 
Slang

Registro de 
Asistentes

12:00 - 13:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C Conferencia 

Nacional

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

Talleres
12:00 - 13:00

Calificación 
División D

Diseño de 
Personajes

Jochen Siess 
Slang

Registro de 
Asistentes

12:00 - 13:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C Conferencia 

Nacional

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

12:00 - 13:00

Calificación 
División D

Diseño de 
Personajes

Jochen Siess 
Slang

Registro de 
Asistentes

13:00 - 14:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Taller de 
Cosplay

Pac-Man en 
Parejas

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

13:00 - 14:00
Eliminatorias y 
Finales

Diseño de 
Gameplay

Concurso de 
Cosplay

Registro de 
Asistentes

14:00 - 15:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Taller de 
Cosplay

Pac-Man en 
Parejas

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

14:00 - 15:00

Eliminatorias y 
Finales

Diseño de 
Gameplay

Concurso de 
Cosplay

Registro de 
Asistentes

14:00 - 15:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Taller de 
Cosplay

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

14:00 - 15:00

Eliminatorias y 
Finales

Diseño de 
Gameplay

15:00 - 16:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Taller de 
Cosplay

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

15:00 - 16:00

Eliminatorias y 
Finales

Diseño de 
Gameplay

16:00 - 17:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Desarrollo de 
Videojuegos 
con XNA

The Games 
Game Show

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

16:00 - 17:00

Eliminatorias y 
Finales

Conferencia 
Internacional

17:00 - 18:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Desarrollo de 
Videojuegos 
con XNA

The Games 
Game Show

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

Registro de 
Asistentes

17:00 - 18:00

Eliminatorias y 
Finales

Conferencia 
Internacional

17:00 - 18:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Desarrollo de 
Videojuegos 
con XNA

Conferencia 
Internacional

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

17:00 - 18:00

Eliminatorias y 
Finales

Cierre

18:00 - 19:00

Calificación 
Divisiones A, 
B y C

Desarrollo de 
Videojuegos 
con XNA

Conferencia 
Internacional

Área de 
Mercantes & 
Área de Juego 
Libre & Área 
de Maquinitas

18:00 - 19:00

Eliminatorias y 
Finales

Cierre


